Bridgemate Kurzanleitung für Turnierleiter

Vorbereitung:

Bridgemate-Tischgeräte auf den Boardtisch legen.

Notebook an den Strom anschließen und starten.
Topscore starten, wenn es nicht automatisch gestartet wurde.

Teilnehmer eingeben. Achtung: Je ein Spieler pro Paar muss entweder seine DBV-Nummer kennen oder sich die laufende Nummer der Anmeldung merken!
Während dessen oder danach:
Bridgemate-Server an das Notebook anschließen. Entweder direkt an die serielle Schnittstelle (die Buchse mit den 9 goldenen Stiften) oder mit Hilfe des Zwischenkabels an die USB-Schnittstelle.

Stromversorgung an den Bridgemate-Server anschließen (grüne LED muss leuchten)

Starten:

Rechts unten in Topscore das Movement auswählen. Achtung: Es muss zu den Tischkarten passen! Klicken Sie auf das Auge, um das Movement zu sehen und mit den Tischkarten zu vergleichen.
Tischkarten austeilen.

In Topscore rechts unten auf ‚Starten’ klicken.

Bitte die Turnierparameter vor dem Bestätigen wirklich lesen!

Dabei wird im Hintergrund die Steuersoftware BCS für den Bridgemate-Server gestartet.
Nun holen alle Nordspieler die Boards und das zu ihrem Tisch gehörende Bridgemate und melden sofort ihren Tisch an.

Wenn im Teilnehmerfenster alle Tische Grün sind, aber nach einer Minute trotzdem noch Paarnummern (P-Nr.) fehlen, fragen Sie direkt nach den fehlenden Paarnummern und tragen diese in der Spalte P-Nr. ein.

Wenn alle Paarnummern vorhanden sind, erscheint das Spielfenster.

Wenn keine Probleme auftreten, geht ab jetzt alles von selbst – toi, toi, toi.
Zwischenergebnisse einblenden mit Klick auf die Schaltfläche und ausblenden mit Klick in die Ergebnis-Tabelle.

Reset: (Alle Spieldaten gehen verloren, nur Teilnehmer bleiben erhalten)
Reset des Bridgemate-Servers:

Stecker ziehen, bis Drei zählen und wieder einstecken.

Reset der Software Topscore:  (Alle Daten außer Teilnehmer gehen verloren)
Teilnehmerfenster schließen (Klick auf das Kreuz rechts oben).
Auf ‚Aktuelles Turnier fortsetzen’ klicken. Auf Neustart klicken (rechts unten).
Danach Korrekturen durchführen und wieder ‚Starten’.
Reset der Bridgemate-Tischgeräte (sollten die Spieler selbst machen):

OK drücken, bis zum Fenster für die Eingabe der Kontrakte. Dort auf den Knopf links oben drücken (darüber im Display steht TLMENU).

Dann fünfmal auf die Null drücken, dann auf OK.

Neustart: (Alle Daten bleiben erhalten)

Bridgemate-Server einschalten bzw. eingeschaltet lassen. Nur wenn der letzte Schritt nicht ohne Fehlermeldung läuft, auch den Bridgemate-Server neu starten und noch einmal hier beginnen.
Software Topscore:

Teilnehmerfenster schließen (Klick auf das Kreuz rechts oben)

Auf ‚Aktuelles Turnier fortsetzen’ klicken.
Im Teilnehmerfenster rechts unten auf ‚Fortsetzen’ klicken.
Software BCS (Bridgemate-Control-Software, siehe Taskleiste):

Im Menü: Tools->Rechner mit Server synchronisieren->Wiederherstellung->Server Wiederherstellen. Sicherheitsabfragen entsprechend beantworten.
Das Protokoll sollte keinen Fehler melden.

Wenn die Bridgemates die falsche Runde anzeigen bitte noch einmal die Tischgeräte zurücksetzen (siehe oben ‚ Reset der Bridgemate-Tischgeräte’) .
Bridgemate-Tischgeräte austauschen:
Menü->Server->Tische zeigen

Tisch markieren

Auf ‚Tisch(e) abmelden’ klicken

Neues Bridgemate-Tischgeräte nehmen

OK->Setup: Tisch eintragen (alte Tischnummer mit Cancel löschen oder +/- Tasten)

OK

Eingabefehler der Spieler korrigieren:

Board gedreht: Klicken Sie in die Zeile im Topscore-Spielfenster, um die es geht. Klicken Sie danach oben auf auf ‚Seitentausch’.

Bord in falscher Reihenfolge (Ergebnisse zum falschen Board eingegeben):

Z.B. zuerst Board 2 statt Board 1 gespielt und das Ergebnis als Ergebnis für Board 1 abgeschickt. 

Paarturnier: Lassen Sie das nächste Board zur vorgeschlagenen Boardnummer eingeben, als wäre es die korrekte Boardnummer. Ändern Sie dann im Spiel-Fenster von Topscore die Boardnummer (Spalte 3) so, dass nun die Boardnummern zu den Ergebnissen passen.

Teamturnier: Sie müssen die Ergebnisse in der Topscore- Tabelle überschreiben.

Falsche Eingabe von Kontrakt, Richtung oder Ergebnis:

Entweder notieren und zum Schluss korrigieren oder auf ‚Eingabemodus’ klicken, Werte korrigieren und wieder auf ‚Eingabemodus’ klicken.
Tischgerät zeigt nicht die nächste Runde sondern wieder ein ‚altes’ Board:

Geben Sie das zugehörige Ergebnis noch einmal ein.
(Anzeige in Topscore: Team: ‚Alles anzeigen’; Paar: ‚Scores zeigen’)
Keine Eingabe mehr möglich, Tischgerät reagiert auf nichts:

Prüfen, ob eine Taste am Tischgerät klemmt.
